TYRANIDS — PUNKTELISTE

EINHEIT PUNKTE

Barbed Hierodule [Legends] 340 pts

Barbgaunts 55 pts (bis 5 Modelle) - 110 pts (ab 6 Modellen)

Biovores 60 pts (bis 1 Modell) - 100 pts (2 Modelle) - 140 pts (ab 3 Modellen)

Broodlord 80 pts

Deathleaper 80 pts

Dimachaeron [Legends] 200 pts

Exocrine 140 pts - ab der 3. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts

Gargoyles 80 pts (bis 10 Modelle) - 155 pts (ab 11 Modellen)

Genestealers 75 pts (bis 5 Modelle) - 140 pts (ab 6 Modellen) - ab der 3. gleichnamigen
Einheit im Heer: +10 pts

Harpy 185 pts

Harridan 610 pts - ab der 2. gleichnamigen Einheit im Heer: +50 pts

Haruspex 125 pts - ab der 3. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts

Hierophant 810 pts - ab der 2. gleichnamigen Einheit im Heer: +100 pts



EINHEIT PUNKTE

Hive Crone 170 pts

Hive Guard 80 pts (bis 3 Modelle) - 160 pts (ab 4 Modellen) - ab der 3. gleichnamigen
Einheit im Heer: +10 pts

Hive Tyrant 195 pts

Hormagaunts 70 pts (bis 10 Modelle) - 120 pts (ab 11 Modellen)

Hyperadapted Raveners 165 pts - ab der 3. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts

Lictor 60 pts

Macro Organism [Crucible] 150 pts - +5 pts (Sonderbedingung)

Malanthrope [Legends] 75 pts

Maleceptor 190 pts - ab der 3. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts

Mawloc 135 pts

Neurogaunts 45 pts (bis 11 Modelle) - 90 pts (ab 12 Modellen)

Neurolictor 80 pts - ab der 3. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts

Neurotyrant 130 pts

Node Organism [Crucible] 80 pts - +5 pts (Sonderbedingung)

Norn Assimilator 250 pts - ab der 2. gleichnamigen Einheit im Heer: +20 pts

Norn Emissary 250 pts - ab der 2. gleichnamigen Einheit im Heer: +20 pts



EINHEIT PUNKTE

Old One Eye 140 pts

Parasite of Mortrex 70 pts

Prime Organism [Crucible] 135 pts - +5 pts (Sonderbedingung)

Psychophage 110 pts

Pyrovores 45 pts (bis 1 Modell) - 65 pts (2 Modelle) - 95 pts (ab 3 Modellen) - ab der
3. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts

Raveners 125 pts - ab der 3. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts

Ripper Swarms 30 pts (bis 1 Modell) - 40 pts (2 Modelle) - 50 pts (ab 3 Modellen)

Screamer-killer 125 pts - ab der 3. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts

Scythed Hierodule [Legends] 330 pts

Sky-slasher Swarms [Legends] 60 pts

Spore Mines 55 pts (bis 3 Modelle) - 110 pts (ab 4 Modellen)

Sporocyst 145 pts

Termagants 60 pts (bis 10 Modelle) - 110 pts (ab 11 Modellen)

Tervigon 160 pts

The Red Terror 130 pts

The Swarmlord 210 pts



EINHEIT

Toxicrene

Trygon

Tyranid Prime with Lash Whip

Tyranid Warriors with Melee Bio-Weapons
Tyranid Warriors with Ranged Bio-Weapons
Tyrannocyte

Tyrannofex

Tyrant Guard

Venomthropes

Von Ryan's Leapers

Winged Hive Tyrant

Winged Tyranid Prime

Zoanthropes

PUNKTE

120 pts

140 pts

75 pts

75 pts (bis 3 Modelle) - 150 pts (ab 4 Modellen)

60 pts (bis 3 Modelle) - 120 pts (ab 4 Modellen)

80 pts - ab der 4. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts
180 pts - ab der 3. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts
80 pts (bis 3 Modelle) - 160 pts (ab 4 Modellen)

55 pts (bis 3 Modelle) - 110 pts (ab 4 Modellen)

55 pts (bis 3 Modelle) - 105 pts (ab 4 Modellen)

185 pts

65 pts

90 pts (bis 3 Modelle) - 200 pts (ab 4 Modellen)

ENHANCEMENTS — AMBUSH PREDATORS

ENHANCEMENT

Encircling Horrors

PUNKTE

20 pts



ENHANCEMENT

Cryptophotaic Camouflage

ENHANCEMENTS — ASSIMILATION SWARM
ENHANCEMENT
Instinctive Defense
Parasitic Biomorphology
Regenerating Monstrosity

Biophagic Flow (Aura)

ENHANCEMENTS — BIOSANCTIC BROODSURGE
ENHANCEMENT
Predatory Instincts
Biomorph Adaption
Mutagenic Regeneration

Alien Majesty

PUNKTE

15 pts

PUNKTE
15 pts
25 pts
20 pts
10 pts

PUNKTE
20 pts
25 pts
10 pts
15 pts



ENHANCEMENTS — BIOTIDE
ENHANCEMENT PUNKTE
Synaptic Beacon —

Hypersurge Gland —

ENHANCEMENTS — BROOD BROTHER AUXILIA

ENHANCEMENT PUNKTE
Martial Espionage 25 pts
Adaptive Reprisal 15 pts
The Hero Returned 20 pts
Fire-point Commander 10 pts

ENHANCEMENTS — CRUSHER STAMPEDE

ENHANCEMENT PUNKTE
Monstrous Nemesis 25 pts
Null Nodules 10 pts
Ominous Presence 15 pts

Enraged Reserves 20 pts



ENHANCEMENTS — CULT UNVEILED
ENHANCEMENT PUNKTE
Primary Detonator —

Master Saboteur —

ENHANCEMENTS — FINAL DAY

ENHANCEMENT PUNKTE
Synaptic Auger 15 pts
Vanguard Tyrant 25 pts
Inhuman Integration 20 pts
Enraptured Damnation 10 pts

ENHANCEMENTS — GENESPAWN ONSLAUGHT
ENHANCEMENT PUNKTE
Spiteful Imp _

Miasmic Fumes —



ENHANCEMENTS — HEROES OF THE UPRISING
ENHANCEMENT
Contraband Munitions

Gene-tailored Toxins

ENHANCEMENTS — HOST OF ASCENSION
ENHANCEMENT
Our Time is Nigh
A Chink in Their Armour
Prowling Agitant

Assassination Edict

ENHANCEMENTS — INVASION FLEET
ENHANCEMENT
Alien Cunning
Perfectly Adapted
Synaptic Linchpin
Adaptive Biology

PUNKTE

20 pts

35 pts

PUNKTE
20 pts
20 pts
15 pts
15 pts

PUNKTE

30 pts
15 pts
20 pts
25 pts



ENHANCEMENTS — OUTLANDER CLAW

ENHANCEMENT PUNKTE
Serpentine Tactics 10 pts
Cartographic Data-leech 10 pts
Starfall Shells 10 pts
Assault Commando 15 pts

ENHANCEMENTS — SUBTERRANEAN ASSAULT

ENHANCEMENT PUNKTE
Vanguard Intellect 15 pts
Trygon Prime 20 pts
Synaptic Synergy 15 pts
Tremor Senses 20 pts

ENHANCEMENTS — SYNAPTIC NEXUS
ENHANCEMENT PUNKTE
Psychostatic Disruption (Aura) 30 pts
Synaptic Control 20 pts



ENHANCEMENT
The Dirgeheart of Kharis (Aura)

Power of the Hive Mind

ENHANCEMENTS — TALONS OF THE NORN QUEEN

ENHANCEMENT
Destabilising Predation

Synaptoprescience

ENHANCEMENTS — TYRANID ATTACK
ENHANCEMENT
Reinforced Carapace

Synaptic Goad

ENHANCEMENTS — UNENDING SWARM
ENHANCEMENT
Naturalised Camoflage

Piercing Talons

PUNKTE
15 pts
10 pts

PUNKTE
20 pts
25 pts

PUNKTE

PUNKTE
30 pts
25 pts



ENHANCEMENT
Relentless Hunger

Adrenalised Onslaught

ENHANCEMENTS — VANGUARD ONSLAUGHT
ENHANCEMENT
Hunting Grounds
Neuronode
Stalker

Chameleonic

ENHANCEMENTS — WARRIOR BIOFORM ONSLAUGHT
ENHANCEMENT
Elevated Might

Ocular Adaptation

PUNKTE
20 pts
15 pts

PUNKTE
30 pts
20 pts
10 pts
15 pts

PUNKTE
30 pts
20 pts



ENHANCEMENTS — XENOCREED CONGREGATION

ENHANCEMENT PUNKTE
Deeds That Speak to the Masses 25 pts
Gene-sire's Reliquant 5 pts
Incendiary Inspiration 15 pts

Denunciator of Tyrants 25 pts



